
Namen- en woordenlijst

Personages
Adrian Farrister – Zoon van de generaal 
van Ruur, van voor de nayring

Aldar Allaron – Oud generaal van Tiwije, 
oprichter en aanvoerder van verzetsgroep 
Paxa

Allana – Vrouw die met Enna, Thomas en 
Avalyne mee is ontsnapt uit de gevangenis 
in Zagrabe

Alyssi Faroër – vriendin van Adrian en 
Danyel, zus van Eliane

Amar Vere – Vader van Enna en Eryan, zoon 
van Senna

Amia Ruur – Koningin van Evenwel, voor 
de nayring

Anouar Alkoï – Lid van de Orde van Wa-
kers in Zagrabe, mosharèn man, bevriend 
met Sandee

Araki Cinder – Dwarch vrouw, toezichter 
van Duril

Arameijer – Familie die de bibliotheek van 
de familie Vere in Zagrabe beheerde

Armin Zalin – Strijder voor Abara, vader 
van Gangmar

Askari Mist – Moshar man, Waker van de 
Orde van Wakers, broer van Yslia Mist

Atanoc Hans – Altrao man van de Veertien-
de clan, wapensmid, lid van het verzet

Avalyne Nonarda – Wetenschapper die voor 
de oorlog op Ruur werkte

Arco Hamel – Eindredacteur geschiedenis-
tijdschrift Kiem en Baluw

Aron – Gevangene in de cel in Tarian

Badier Thurst – Voorzitter Omuriaanse 
Raad in Zagrabe, opvolger van Choriam 
Laszar

Badu Thist – Moshar man, lid van de groep 
mosharèn in Buggoush

Barbra Tan – Vrouw van Maro, woont in 
Jehra

Baril, Dokter – Hoofdarts van het zieken-
huis in Kamp Abar
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Branok Mil – Broer van Murtnor Mil 

Cha – Een ilphua die Enna en Thomas 
in Zudrivo ontmoeten, heet eigenlijk 
Chandrocha Domcharno

Choriam Laszar – Voorzitter van de Omuri-
aanse Raad vanaf de oprichting in 5632, tot-
dat hij regent van Zagrabe werd. Overleden 
in 5677 op 94-jarige leeftijd

Christor Doruf – Arshalk en aanvoerder van 
de militaire tak van de UVIC

Claire Faure – Dochter van Henri Faure, 
politiecommissaris in Parijs

Cora Allaron – Vrouw van Aldar

Danny – Adrians bijnaam voor Danyel

Danyel Farrister – Zoon van de generaal 
van Ruur, van voor de nayring

Darleon Warim – Man uit Tiwijë

David Doorn – Opa van Thomas, zoon van 
Johan

Diry – Sharèn vrouw, lezer van Fandara

Dora – Vriendin van Uard, die bij de Tawurs 
woonde

Dragnon Machai – Banayr, handelaar op het 
Cornakplein

Dras Gawailerh – Altrao man, leider van de 
Veertiende clan

Dreyfus Amorda – Zoon van Fresduur 
Amorda en troonopvolger van Omuria

Enna Vere – Vrouw met blauwe haren en 
vonkende handen uit Amsterdam

Erdon – Altrao man van de Veertiende clan, 
vriend van Hulan

Eryan Vere – Enna’s broer

Eliane Faroër – vriendin van Adrian en 
Danyel, zus van Alyssi

Elisa Parous – Eigenaresse van herberg De 
Dolle Diva in Zagrabe, lid van het verzet

Eneri Farrister – Vrouw van Krimar, moeder 
van Adrian en Danyel

Farim Kargarah – Dwarch, toezichter van 
Buggoush

Farza – Lerox, hoort bij de groep mosharèn 
in Buggoush

Fedor Mariano – bibliothecaris van de cen-
trale bibliotheek van Zagrabe

Fien Parous – Dochter van Elisa

Frarug – Aknayir man die Eryan koopt van 
Tygrek

Fresduur Amorda – Koning van Omuria 
voor de nayring. Vader van Dreyfus

Gangmar Zalin – Regent van Buggoush en 
Kamp Abar

Garhad Tawur – Vader van Uard, eigenaar 
van De Gulden Poort

Gearth Hahn – Arshalk in Zagrabe, werkt 
voor de Ureaanse Unie

Gunder Palfrar – Manager keuken op Ruur, 
baas van Yaru

Haiar Maiou – Irshara, vriendin van Avaly-
ne, lid van verzet van Zagrabe

Hagir Martul – Eigenaar van Marthis

Haram Gahjisti – Danspartner van Iris du 
Parou, ze wonnen samen danswedstrijden

Harrold – Mens, soldaat op het Cornakplein 
die de plek van Keegan overneemt op or-
ders van Dreyfus Amorda

Hassa Gwaith – Altrao vrouw, spiritueel 
leider van de Veertiende clan

Henri Faure – Man die de bibliotheek van 
de Veres beheert in Parijs

Hulan Damar – Altrao man, zwaardvechter 
en vlieger van de Veertiende clan

Hylgaron Stario – Kapitein van Faly, sharèn 
man

Ilista Mayai – Eerste Waker van de Orde 
van Wakers in Zagrabe

Iridra Nerin – Maershalk van de opspo-
ringsdienst van de Ureaanse Unie (de UVIC)

Iris du Parou – Zus van de koningin van Ti-
rgizië en professioneel spindanser. Had een 
korte relatie met Adrian Farrister

Jachaia Dorur – Banayr vrouw, oudere zus 
van Shudah
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Jamie Biemans – Jeugdvriend van Eryan

Joard Aramijer – Man die de bibliotheek 
van de Veres beheert in Zagrabe, lid van het 
verzet

Johan Doorn – Man die Senna als kind in 
het weeshuis bezocht; overgrootvader van 
Thomas Doorn

John Doorn – Vader van Thomas Doorn

Jurinder Tonkari – Aluriloog, professor die 
aluria bestudeert

Kai Tolwegen – Kok van de Dolle Diva

Kalle Mardal– Bewoner van dorp Paxa

Kane Suweer – Altrao man van de Veertien-
de clan, leider van de bescherming, vriend 
van Hulan

Keegan Wark – Banayr, wachter op het 
Cornakplein

Kelly – Bedpartner en baas van Eryan

Krimar Farrister – Generaal van het leger 
van Ruur, van voor de nayring

Krup Zoku – Dwarch, toezichter van Hanar

Lanard Toak – Aanvoerder leger van Parval, 
zit al jaren gevangen in Zagrabe, lid van ver-
zet van Zagrabe

Levi Warim – Man van Darleon

Litteken – Nayrei die Enna als kind bedreig-
de

Lyani – Shimariër, werkt in de harem van 
Kamp Abar, zus van Naia

Maalik – Banayr met wie Murtnor samen-
werkt

Madelief Rensari – Altrao vrouw van de 
Veertiende clan, lid van het verzet en vrouw 
van Yazi

Maraga Amorda – Vrouw van Koning Fres-
duur Amorda

Maralny Pol – Altrao man van de Veertien-
de clan, broer van Srini

Marlon Baster, Sergeant – Mens, soldaat in 
Zagrabe die werkt in de gevangenis

Maro Tan – Nayrei die gedood werd door 

Naia, hij gaf Naia een hanger voor zijn 
vrouw

Marthis – Assistent van een rondreizend 
handelaar op Erimaer

Markus Jarro – Regent van Tiwije

Mena Vere – Moeder van Senna Vere

Merryn – Yaru’s vriendin die overleed door-
dat Marthis haar doodde 

Mila – Paard van Hagir

Murtnor Mil – Generaal van het leger van 
Ruur, gedood door Yaru en Marthis

Myarin – Achternaam van de leider van de 
groep mosharèn in Buggoush

Naia – Shimariër, arts in opleiding onder 
Dokter Baril, zus van Lyani

Namahn Fara – Man die nayrei was, en door 
Enna is genezen voordat hij stierf

Naut Kalirdon – Arts, zit al jaren gevangen, 
lid van verzet van Zagrabe

Nera Alderose – Hertogin van Lincaster, 
Parval, maar ook de vrouw van de tshaer en 
bondgenoot van het verzet

Nina – Een onaardig klasgenootje van Enna 
op de basisschool

Orveria – Een mysterieuze naam waar de 
tshaer Enna mee aansprak

Paul Blankenzee – Stiefvader van Thomas 
Doorn

Ranir – Kok op Ruur, collega van Yaru

Raomen – Leider van de Altrao’s

Relie Hilian – Moshar vrouw, lid van de 
groep mosharèn in Buggoush

Ren – Eerste assistent van Hagir, als een 
vader voor Marthis

Ri – Danyels bijnaam voor Adrian

Riminé Ariyen – Vader van Senna Vere, 
partner van Mena Vere

Rugtar Arcant – Banayr man, handelaar op 
het Cornakplein

Saklar, Generaal – Generaal van Tion
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Abara – Woudstad in de boomtoppen in het 
centrum van Buggoush, hoofdstad van de 
shimariërs, werd verwoest door de grijzen 
tijdens de nayring

Aiza Baai – Brede baai waarin rivier de 
Aizara uitmondt

Aizara – rivier die Atalnya doorkruist

Ajo – Uitroep vergelijkbaar met ‘oké’

Aknayirs – Ras intelligente, grote wezens 
die lijken op schubbige gorilla’s, ze wonen in 
Hrrdom en Nagdana en gebruiken mensen 
als slaven

Alal-im – locatie waar de Altrao’s jaarlijks 
bijeenkomen voor de Imring

Alalnir Azur – Ruïne van een oude levende 
stad in Athulen

Alasthèr – Spiritueel centrum midden in 
Buggoush, waar de ayem sterk is

Altrao’s – Nomadenvolk in Athulen

Aluria (enkelvoud: alurin) – Levende steden

Ardaria – Land in het zuiden van Atalnya

Arder – Iemand die een vorm van ayem kan 
gebruiken en opgeleid is aan een academie

Woordenlijst

Samana Faroër – Moeder van Eliane en 
Alyssi, wetenschapper in COAB

Sandee Myarin – Waker van de Orde in 
Zagrabe, mosharèn vrouw, bevriend met 
Avalyne

Sarah Doorn – Moeder van Thomas Doorn

Sarartes – Sharèn man in Paru

Saria – Naam die de alurin Zagrabe zichzelf 
geeft

Senna Vere – Oma van Enna en Eryan

Shudah Dorur – Assistent van de handelaar 
Rugtar, werkzaam op het Cornakplein

Srini Pol – Altrao vrouw, dokter van de 
Veertiende clan

Tamir Ash – Vriend van Avalyne, lid van het 
verzet van Zagrabe

Tanja Vere – Moeder van Enna en Eryan

Teri – Altrao vrouw van de Veertiende clan, 
lid van het verzet

Thomas Doorn – Man die een mysterieuze 
band met de Veres heeft

Timor Allaron – Zoon van Aldar en Cora

Tshaer – Leider van de Ureaanse Unie

Tygrek Bordur – Banayr man, slaven
handelaar in Hanar

Uard Tawur – Vriend van Adrian en Danyel

Wesley en Remco Blankenzee – Stiefbroers 
van Thomas Doorn

Yaru – Kok op regeringsfort Ruur in het 
land Duril op Erimaer

Yazi Rensari – Altrao man, leraar van de 
Veertiende clan

Yolwin – Oruka van Zarif Bolongren

Yslia Mist – Moshar vrouw, zus van Askari 
Mist, lid van de groep mosharèn in Bug-
goush

Zamon – Shimariër in Kamp Abar, timmer-
man, heeft een (prille) relatie met Naia

Zar Ajathaon – Partner van Sandee, overle-
den tijdens de nayring

Zarif Bolongren – Oude man, cildenaar, lid 
van verzet van Zagrabe

Zerafina – Kok van kamp Abar, pleegmoe-
der van Naia en Lyani

Zifaron Faroër – Vader van Eliane en Alyssi, 
wetenschapper in COAB

Zinna Kargarah – Dwarch, tante van Farim, 
toezichter van Sarior.



5

Arshalk – Iemand die alle vormen van ayem 
beheerst en ermee kan vechten, opgeleid aan 
een academie

Asharèn (enkelvoud: ashar) – Een ras men-
sen dat dichter bij de natuur staat en ayem 
beter beheerst dan mensen. Asharèn wonen 
voornamelijk onder water, en hebben daar-
door een blauwige huid

Asthera – Eretitel voor de leider van de 
shimariërs, traditioneel een vrouw

Atalnya – Continent op Erimaer, ten zuiden 
van de Tarzee

Athulen – Regio in het oosten van het conti-
nent Atalnya

Athulse Rijk – Samenleving die vele eeuwen 
geleden in Athulen was

Avara – De ziel en de energie die samen een 
levend wezen vormen, ook wel iemands 
‘essentie’ 

Ayahbari – Naam die de alurin Buggoush 
zichzelf geeft

Aybarra’s – Ras bomen dat ruim drie keer zo 
groot wordt als andere bomen, groeien alleen 
in 

Ayem – Natuurkracht die wij magie zouden 
noemen en die nog maar weinigen beheersen

Ayemira – Toekomstvoorspelling die ge-
maakt is door ayem te lezen

Ayemflarden – Herinneringen/visioenen die 
worden opgewekt door ayem

Ayemlink – Telepathische verbinding tussen 
twee of meer mensen

Ayemwoorden – Woordcombinaties die be-
paalde ayem oproepen

Banayr – Reptielachtig wezen, groter dan 
mensen, ze eten graag mensen, maar houden 
ze ook als slaaf

Berenburg – Beroemd spel uit Ardaria

Bosappelkoekjes – Koekjes met bosappels, 
die altijd door shimariërs gebakken worden

Buggoush – Woudland ten noorden van de 
rivier de Aizara

Cildenaar – Iemand die cildes maakt

Cildes – Objecten die op ayem werken (zoals 
elektronica op elektriciteit werkt)

COAB – Centrum voor Onderzoek Aluria 
Buggoush
Cornakplein – Centrale plein in Hanar waar 
elke nacht de nachtmarkt wordt gehouden

Daars – Scheldwoord, vergelijkbaar met 
‘dom’

Dal – Negatief geladen deeltje (zie ook yem-
dals)

Danrifa – Geheime speelplek van Adrian en 
Danyel Farrister

Diepe nacht – De tijd na middernacht, als de 
banayrs naar de nachtmarkt gaan

Dolle Diva – Bekende herberg in Zagrabe

Duril – Hoofdstad van Evenwel, waarin 
regeringsfort Ruur ligt, waar Yaru woont

Dwarchen – Ras kleine wezens met een groe-
ne huid, waarvan de meeste mensen geloven 
dat ze niet bestaan

Dwarchennetwerk – De dwarch toezichters 
die over de hele wereld verspreid zijn, hou-
den contact met elkaar via een netwerk van 
vleermuizen en zijn daardoor op de hoogte 
van (bijna) alles wat er speelt

Dwarlen – Ras van kleine wezens dat op de 
Targer Ender eilanden woont (niet te verwar-
ren met de dwarchen)

Edaom – Heilige boek van het Irsharisme

Erimaer – De naam van de zusterwereld van 
de Aarde, maar weinigen weten van het be-
staan van beide werelden.

Evenwel – Land waarin Duril ligt, waar Yaru 
woont

Emysa – De oude naam voor de groep lan-
den die nu de Ureaanse Unie vormen

Falithol Tay – Een levende stad op Nagdana, 
waar sharèn wonen

Faly – Naam die de scherf van Falithol Tay, 
het luchtschip van Hylgaron Stario, zichzelf 
heeft gegeven

Fandara – Tempel in het noorden, bij Falithol 
Tay op Nagdana, waar de beste toekomst
lezers werken
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Fuadar – Kaal rotseiland ten noorden van 
Atalnya

Grijzen – Ander woord voor nayres

Gulden Poort, De – Herberg van de familie 
Tawur, voor de nayring

Hanar – Stad in Hanaran, hoofdstad van de 
banayrs waar de VAC zetelt en de nacht-
markt wordt gehouden

Haranassa Arwel – Oude alurin waar de stad 
Hanar op gebouwd is

Haraanse Woestijn – De woestijn waar de 
stad Hanar in ligt.

Ibkruid – Kruid dat de dwarchen verbouwen 
in de Westelijke Hiirnasza bergen, en drogen 
in Taok Darrach Tay, waarna ze er thee van 
zetten

Ilphua’s – Ras van levende, sprekende bloe-
men. 

Imring – Winterfeesten van de Altrao’s, 
waarin ze onder andere de Winterwende vie-
ren

Irsha – Godin van het licht waar velen in ge-
loven

Irshara – Priesteres van Irsha

Irsharisme – De religie die Irsha en Qarach 
als godinnen aanbidden

Jehra – Plaats waar Maro Tan vandaan kwam

Kamp Abar – Het legerkamp in het cen-
trum van Buggoush, op de plek waar ooit de 
woudstad Abara was

Kibil – Dier dat veel wordt gehouden voor 
wol, vlees en melk overal ter wereld

Kortstaartvleermuizen – Ras van vleer-
muizen dat naast insecten ook fruit eet. Ze 
hebben een verbinding met de dwarchen en 
brengen boodschappen voor hen rond

Krach – Scheldwoord, vergelijkbaar met 
‘shit’

Lentebal – Jaarlijks exclusief gala in het pa-
leis van Tidoori. 

Leroxen – Ras van reusachtige katten met 
telepatische gaven

Kradakar – Scheldwoord, sterker dan krach

Mayhay Pas – Bergpas tussen Buggoush en 
de Haraanse Woestijn

Midival – Land in het zuiden van Atalnya

Mosharèn (enkelvoud: moshar) – Een ras 
mensen dat dichter bij de natuur staat en 
ayem beter beheerst, hebben meestal tatoe
ages

Maershalk – hoogste leider van de UVIC

Nachtmarkt – Markt die elke nacht gehou-
den wordt op het Cornakplein in Hanar, alles 
is er te krijgen, zoals ook mensen die als slaaf 
verkocht worden

Nagdana – Het noordelijke continent

Narks – Kleine wezens met een donker
blauwe of bruine huid, roofdierachtig maar 
intelligent, worden ingehuurd door het 
Ureaanse leger

Nayres (enkelvoud: nayrei) – Mensen (of an-
dere levende wezens) met een grijze huid, in 
dienst van de tshaer

Nayring – De nayring waarna de Ureaanse 
Unie werd opgericht

Octaëder – Vorm van twee piramides die 
met het grondvlak tegen elkaar zitten, wor-
den over de hele wereld geïnstalleerd voor 
veiligheid

Omuria – Land op Atalnya, ten zuiden van 
rivier de Aizara. Hoofdstad is Zagrabe

Omuriaanse Raad – Raad die de macht
hebber van Omuria adviseert en informeert, 
opgericht door Koning Fresduur Amorda en 
Choriam Laszar

Orde van Wakers – Groep mosharèn die 
voor het hart van Zagrabe zorgde, van voor 
de nayring

Oruka’s – Klein ras van harige wezens met 
een slurfje, ze kunnen gedachten lezen

Paru Tizin – Levende stad die verlaten (en 
vergeten) is

PAXA – Verzetsgroep in Tiwije, die tot negen 
jaar na de nayring actief was

Qarach – Godin van het duister waar velen 
in geloven
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Raad van Toezichters – Raad van dwarchen 
die de koers van de dwarchen bepalen. De 
Raad zetelt in Taok Darrach Tay

Rabappels – Roze vrucht, lekkernij die de 
dwarchen graag eten, groeit in de Tarrach 
woestijn en de Haraanse woestijn

Rachau – Groene damp die ayem onderdrukt

Rachauld – Groene steensoort, die, wanneer 
blootgesteld aan lucht, verdampt tot rachau

Raukel – Energiewapen dat alleen een nayrei 
kan gebruiken, ziet eruit als een omgekeerde 
pikhouweel

Regent – Leider van een land dat is ingelijfd 
in de Ureaanse Unie, regeert in het regerings-
fort, maar is in dienst van de tshaer

Regeringsfort – Het gebouw van waaruit 
een land dat bij de Ureaanse Unie hoort, be-
stuurd wordt (door de regent)

Regeringsfort Ruur – Het fort waar het land 
Duril (binnen de Ureaanse Unie) wordt be-
stuurd

Reuzenrivier – Bijnaam van de Aizara. De 
brede rivier wordt in de volksmond zo ge-
noemd

Roiya – Roze steensoort die ayem versterkt

Roodstaarten – Groep van banayrs die de 
mensen beter gezind zijn, en door mensen 
ingehuurd kunnen worden als bescherming 
om de nachtmarkt te bezoeken

Ruur – Naam van het regeringsfort in Duril

Ruurder – Sterke drank op basis van tarwe, 
die in Evenwel wordt gebrouwen

Shar – Moedergodin, moeder van Irsha en 
Qarach, onderdeel van het Irsharisme

Shard – Een staf die sharèn gebruiken als 
wapen; is altijd gemaakt door de shareì die 
hem hanteert. 

Shar, De – Natuurkracht waar sharèn, 
mosharèn en asharèn in geloven

Sharèn (enkelvoud: shareì) – Een ras men-
sen dat nog dichter bij de natuur staat dan 
mosharèn en het beste zijn in ayem

Shimariër – ras mensachtigen met een ro-
ze-gouden huid, en grotere handen, voeten 

en ogen. Ze leven voornamelijk in Buggoush, 
maar veel zijn in de nayring vermoord

Spindanser – Danser van de Tirgeze Spin

Stamtrap – Een (verborgen) trap die van de 
woudvloer in Buggoush naar de stad Abara 
in de toppen van de bomen leidt.

Suïlmis – Mosharèn stad op Nagdana

Taok Darrach Tay – Stad waar de dwarchen 
wonen, diep onder de Tarrach Woestiijn

Tarian – Hoofdstad van Tiwije, berucht om 
illegale handel

Tarzee – Grote zee tussen de continenten 
Atalnya en Nagdana

Toezichter – Dwarch functie: toezichters 
houden een bepaalde regio in de gaten en 
rapporteren aan de Raad van Toezichters in 
Taok Darrach Tay

Tion – Levende stad in de Athulen regio

Tirgeze Spin – Beroemde sensuele dans uit 
Tirgizië, waarbij veel gedraaid wordt

Tirgizië – Land in centraal Atalnya

Tiwije – Land ten noorden van Evenwel

Tryzobr – Gevleugeld reptiel dat door de 
Ureaanse Unie en banayrs wordt gebruikt als 
als lastdier en vervoermiddel.

Tshaer – Leider van de Ureaanse Unie

Üm – Voorportaal van de dood

Ureaanse Unie – Het rijk dat een groot deel 
van het continent Atalnya op Erimaer be-
slaat, bestuurd door de tshaer. Soms afgekort 
tot Urea

UVIC, De – De Ureaanse Veiligheids- en 
Inlichtingencommissie. Een eenheid met on-
derzoekers, ambtenaren en soldaten, onder 
leiding van Christor Doruf en de maershalk 
Iridra Nerin

VAC, De – Verenigde Athulse Compagnie, 
de handelsorganisatie die het leidinggeven-
de orgaan van alle banayrs is en hun wetten 
en bondgenootschappen bepaalt

Veertiende clan – Een clan Altrao’s in Athu-
len
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Verbond, het – Verbond tussen zes vrienden: 
Adrian en Danyel Farrister, Eliane en Alyssi 
Faroër, Uard Tawur en Dora Mikasa.

Vijanden, de – Groep terroristen die veel 
slachtoffers maakte tijdens en na de nayring

Voornacht – Een banayr term; banayrs sla-
pen in de namiddag en avond, en staan rond 
middernacht op om naar de nachtmarkt te 
gaan

Wandersap – Sap van de wanderbes, een 
typisch zoet kinderdrankje

Waterparels – Mysterieuze paars of blauw-
witte stenen die als explosieven worden ge-
bruikt

Xilitan var Mou – Continent op Erimaer, aan 
de andere kant van de wereld ten opzichte 
van Atalnya

Yemdals – Deeltjes waaruit (ayem)energie 
bestaat

Yem – Positief geladen deeltje

Zagrabe – Hoofdstad van de Ureaanse Unie 
en een van de oudste levende steden

Zanobres – Reptielachtige wezens die vooral 
door de banayrs als rijdieren gebruikt wor-
den

Zedohr – Wezen van vuur

Zesde clan – Een andere clan van de Altrao’s

Zoandes – Ras van gevleugelde apen die in 
Buggoush leefden. Tijdens de nayring zijn de 
meeste omgekomen

Zudrivo – Ruïne van een oude levende stad 
in Athulen

Zuridor – Priester van Irsha, lager in rang 
dan Irshara

Lijst van ayemwoorden
Asca-endire – (Gecombineerd met 
het materiaal dat is voorbewerkt voor 
deze woorden, zoals de vliegers van de 
Altrao’s) laat een object zweven en ook 
stijgen.

Avar-sola, inveni-subon – (Gecombi-
neerd met aanraken van een persoon) om 
een avara mee te vinden/roepen.

Aya-hiis anastalem – Laat waterparels 
exploderen. De woorden werken alleen 
wanneer ze dicht bij waterparels worden 
uitgesproken

Esereo – (Gecombineerd met materiaal 
dat is voorbewerkt voor deze woorden, 
zoals de vliegers van de Altrao’s) laat een 
object dalen.

Deleni spera – (Gecombineerd met het 
naar boven houden van twee handen, 
handpalmen omhoog) geeft kalmte en 
verzamelt ayem.

Disvada – (Gecombineerd met het naar 
voren duwen van één of twee handen) 
geeft een stoot energie, die objecten of 
wezens kan wegblazen.

Infirixe – (Gecombineerd met het bewe-
gen van de hand over een wond) versnelt 
het genezingsproces van een wond (maar 
is niet heel krachtig).

Yespiri atura – Verzamelt yem, zodat dat 
gebruikt kan worden, bijvoorbeeld door 
het te gooien.


